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Tahun 2013 merupakan ulang tahun Ke-12 
bagi Pertandingan Kepenggunaan sempena 
Hari Pengguna Malaysia yang dianjurkan 
oleh FOMCA dengan kerjasama Kementerian 
Perdagangan Dalam Negeri, Koperasi dan 
Kepenggunaan (KPDNKK) dan Kementerian 
Pelajaran Malaysia (KPM) sejak tahun 2002. 
Sambutan orang ramai terhadap program ini 
telah meningkat tahun demi tahun. Ini dilihat 
daripada jumlah penyertaan yang meningkat 
setiap tahun.

Atas sokongan orang ramai, Pertandingan 
Kepenggunaan sempena Hari Pengguna 
Malaysia ini telah berjaya mencatatkan sejarah 
apabila FOMCA menerima sijil pengiktirafan 
“Penyertaan Terbanyak Pertandingan 
Kepenggunaan” daripada Malaysia Book 
of Records pada tahun 2010. Pertandingan 
Kepenggunaan pada tahun 2010 telah 
mendapat penyertaan sebanyak 61,044 iaitu 
tertinggi semenjak pertandingan ini diadakan 
pada tahun 2002.

Pada tahun 2012, FOMCA sekali lagi berjaya 
mencatatkan sejarah apabila FOMCA 
menerima sijil pengiktirafan “Penyertaan 

PERTANDINGAN KEPENGGUNAAN 
SEMPENA 

HARI PENGGUNA MALAYSIA 2013

Terbanyak Pertandingan Kepenggunaan” 
daripada Malaysia Book of Records sebanyak 
116,294 penyertaan secara keseluruhannya 
sekaligus memecahkan rekod penyertaan pada 
tahun 2010.

Pada tahun ini, FOMCA menawarkan hadiah 
wang tunai yang berjumlah RM220,000 untuk 
dimenangi. Semua peserta yang menyertai 
pertandingan kepenggunaan akan diberikan 
Sijil Penyertaan. 

11 jenis pertandingan kepenggunaan yang akan 
dipertandingkan pada tahun ini adalah seperti 
berikut :-

1)		 Pertandingan Mengarang Esei 
Kepenggunaan (5 Kategori)

2)		 Pertandingan Melukis Poster dan 
Mereka Bentuk Poster Grafik 
Kepenggunaan (5 Kategori)

3)		 Pertandingan Melukis Kartun 
Kepenggunaan

4)		 Pertandingan Blog Kepenggunaan 
		  (2 Kategori)

5)		 Pertandingan Fotografi Kepenggunaan 
(2 Kategori)

6)		 Pertandingan Buku Skrap 
Kepenggunaan

7)		 Pertandingan Video Montaj 
		  (2 Kategori)

8)		 Pertandingan “Speak Up” (2 Kategori)

9)		 Pertandingan Mewarna Kepenggunaan
10)	Pertandingan Anugerah Penyertaan 

Terbanyak Peringkat (2 Kategori)

11)	Kempen Penjimatan Air ‘MyWater’ (2 
Kategori)
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Kempen Penjimatan Air ‘MyWater’ 
merupakan pertandingan baru yang 
diperkenalkan pada tahun ini. Pertandingan 
ini diadakan dengan tujuan untuk memupuk 
kesedaran, dan seterusnya mendorong kepada 
perubahan sikap yang lebih positif terhadap 
penjimatan air dalam kalangan pelajar 
sekolah. Di samping itu, ia dapat membantu 
sekolah dalam mengurangkan penggunaan 
air dan seterusnya meminimumkan kos bil 
air di sekolah. Berikutan peningkatan isu-isu 
perubahan iklim yang mempunyai hubung kait 
dengan sumber air di Malaysia, pertandingan ini 
dilihat amat bersesuaian dan sedikit sebanyak 
dapat membantu negara dalam penggunaan 
air yang lebih efisyen.  

Selain itu, pelbagai aktiviti promosi juga akan 
diadakan bagi menggalakkan penyertaan 
pertandingan.

•	 Ceramah Kepenggunaan di sekolah dan 
IPTA/S

•	 Pertandingan Mewarna di sekolah rendah
•	 Pertandingan Mewarna di Pasar raya Giant
•	 Pertandingan Mewarna di Komuniti

Acara kemuncak bagi pertandingan 
kepenggunaan ini merupakan Majlis 
Penyampaian Hadiah Pertandingan 

Kepenggunaan 2013 yang diadakan di tempat 
yang akan ditentukan kelak. Sila layari 
www.mypengguna.com untuk keterangan 
lanjut. Pelbagai aktiviti sampingan turut 
diadakan seperti Pertandingan Mewarna Akhir 
Kanak-kanak dan dewasa, gerai pameran, 
demonstrasi dan sebagainya. 	

Pada tahun ini, Pertandingan Kepenggunaan 
turut mendapat sokongan daripada Kementerian 
Perdagangan Dalam Negeri, Koperasi & 
kepenggunaan  (KPDNKK), Kementerian 
Pelajaran Malaysia dan Jabatan Standard 
Malaysia. FOMCA juga ingin merakamkan 
ribuan terima kasih kepada pihak korporat 
yang telah banyak menyokong aktiviti-aktiviti 
pendidikan kepenggunaan yang dijalankan 
oleh FOMCA. FOMCA berharap Pertandingan 
Kepenggunaan pada tahun ini akan menjadi 
lebih meriah dengan lebih banyak penyertaan 
daripada orang ramai. Untuk sebarang 
maklumat lanjut atau perubahan terkini, sila 
layari www.mypengguna.com atau hubungi 
Urusetia HPM.

Sekian terima kasih								     
	                                           
Datuk Dr Marimuthu Nadason	
Presiden FOMCA
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Kategori

A. 	 Sekolah Rendah (Tahun 4-6)
B. 	 Menengah Rendah (Tingkatan 1-3)
C. 	 Menengah Atas (Tingkatan 4-5)
D. 	 IPTA/S, Institut Pendidikan Guru, Matrikulasi & Tingkatan 6
E. 	 Umum (Terbuka kepada semua warganegara Malaysia)

Topik

Kategori A. Sekolah Rendah (Tahun 4-6)

Bahasa Malaysia
EAM1: 	Pelan Tabungan Saya.
EAM2:	 Telefon Pintar dan Saya.
EAM3:	 Kepentingan Buah-Buahan dan Sayur-

Sayuran dalam Diet Saya.

English
EAE1:	 My Savings Plan.
EAE2:	 Smart Phone and Me.
EAE3: 	 The Importance of Fruits and 

Vegetables in My Diet.

中文题目
EAC1: 	我的储蓄计划
EAC2: 	智能手机与我:
EAC3: 	蔬果对饮食习惯的重要性

¾Á¢ú ¾¨ÄôÒ¸û

Bahasa Malaysia
EBM1:	 Tanggungjawab Saya Semasa 

Menggunakan Media Sosial.
EBM2:	 Keselamatan Jalan Raya di Malaysia. 

Bincangkan?
EBM3:	 Memperkasakan Kelab Pengguna di 

Sekolah Saya. Bincangkan?

English
EBE1:	 My Responsibility When Using Social 

Media.
EBE2:	 Malaysian Roads Safety. Discuss?
EBE3:	 Strengthening Consumer Club at My 

School. Discuss?

中文题目
EBC1: 	社交媒体与我的责任
EBC2: 	试讨论马来西亚的道路安全
EBC3: 	试讨论如何改善我校的消费者学会

¾Á¢ú ¾¨ÄôÒ¸û

Kategori B. Menengah Rendah (Tingkatan 1-3)

PERTANDINGAN 
MENGARANG 
ESEI KEPENGGUNAAN
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Bahasa Malaysia
EDM1:	 Pelan Persaraan Sekarang atau 

Kemudian?
EDM2:	 Jaminan Sumber Tenaga di Malaysia 

Untuk Masa Depan.
EDM3:	 Bagaimana Pelabelan Barangan 

Pengguna Mendorong Penggunaan 
Lestari?

English
EDE1:	 Retirement Planning Now or Later?
EDE2:	 Energy Security in Malaysia.
EDE3:	 Labelling of Consumer Products Can 

Promote Sustainable Consumption. 
Discuss

Kategori D. IPTA/S, Institut Pendidikan Guru, Matrikulasi & Tingkatan 6

Kategori C. Menengah Atas (Tingkatan 4-5)

Bahasa Malaysia
ECM1:	 Jaminan Bekalan Air dalam 

Pembangunan Negara. Bincangkan?
ECM2:	 Keselamatan Pembelian dalam Talian.
ECM3:	 Tanggungjawab Pengguna untuk 

Meningkatkan Perlindungan 
Pengguna.

English
ECE1:	 Water Security and National 

Development. Discuss?
ECE2:	 Is Online Shopping safe?
ECE3:	 Consumer Responsibility to Enhance 

Consumer Protection.

中文题目

ECC1: 试讨论水供保障与国家发展问题

ECC2: 网上购物，安全吗？

ECC3: 消费者权益应由消费者捍卫。试讨论

¾Á¢ú ¾¨ÄôÒ¸û
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Syarat

•	 Panjang esei tidak melebihi 
o	 300 patah perkataan bagi Kategori A
o	 1,000 patah perkataan bagi Kategori 

B dan kategori C 
o	 2,500 patah perkataan bagi kategori 

D dan E.

•	 Esei hendaklah ditaip menggunakan tulisan 
”Arial 12 poin” atau menggunakan tulisan 
tangan yang jelas. Sama ada ditaip atau 
tulisan tangan, semua esei hendaklah 
langkau sebaris (“double line spacing”).

•	 Penyertaan esei boleh dihantar melalui 
online di www.mypengguna.com. 
Penyertaan hendaklah disertakan dengan 
borang penyertaan pertandingan  dan 
borang penghantaran sijil yang lengkap.

•	 Esei mestilah asli dan menggunakan 
olahan idea sendiri.

•	 Tarikh tutup untuk semua penyertaan 
pertandingan ialah 16 Julai 2013.

•	 Pelajar yang menghantar esei secara 
atas talian (online) akan diberikan 
keutamaan untuk proses penghantaran 
sijil penyertaan. 

Hadiah

Kategori A (4 Bahasa)

Hadiah Pertama	 RM1,000.00
Hadiah Kedua	 RM750.00
Hadiah Ketiga	 RM500.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Kategori B dan Kategori C (4 bahasa)

Hadiah Pertama	 RM1,500.00
Hadiah Kedua	 RM1,000.00
Hadiah Ketiga	 RM750.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Kategori D (2 bahasa)				  

Hadiah Pertama	 RM2,000.00
Hadiah Kedua	 RM1,500.00
Hadiah Ketiga	 RM1,000.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Kategori E (2 bahasa)	

Hadiah Pertama	 RM2,500.00
Hadiah Kedua	 RM2,000.00
Hadiah Ketiga	 RM1,500.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

* 	 Semua pemenang akan menerima Sijil 
Pencapaian yang diiktiraf oleh Kementerian 
Pelajaran Malaysia

Bahasa Malaysia
EEM1:	 Penipuan Pelaburan.
EEM2:	 Memperkukuh Perlindungan dan 

Pengupayaan Pengguna
EEM3:	 Adakah Tanggungjawab Sosial 

Sekadar Kedermawanan?

English
EEE1:	 Investment Scams
EEE2:	 Strengthening Consumer Protection 

and Empowering Consumers.
EEE3:	 Is Corporate Social Responsibility 

Merely Philanthropy?

Kategori E. Umum (Terbuka kepada semua warganegara Malaysia)
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Pertandingan Melukis Poster 
Pengguna Kepenggunaan

A: Sekolah Rendah (Tahun 4-6)
B. Menengah Rendah (Tingkatan 1-3)
C. Menengah Atas (Tingkatan 4-5)
D. Umum (Terbuka kepada semua warganegara Malaysia)

Topik
Kategori A: Sekolah Rendah (Tahun 4-6)

PAM1:	 Gaya Hidup Sihat.
PAM2:	 Keperluan dan Kehendak Saya.

PAE1:	 Healthy Lifestyle
PAE2:	 My Needs and Wants.

PAC1: 	健康的生活方式
PAC2: 	我的需求与欲望

Kategori B: Menengah Rendah (Tingkatan 1-3)

PBM1: 	Hak Saya Sebagai Pengguna.
PBM2:	 Melangkah ke Hadapan dalam 

Pengurangan Penggunaan Tenaga. Ini 
Tindakan Saya dan Bagaimana Anda?

PCE1:	 My Rights as a Consumer.
PCE2:	 Going Beyond One Hour To Reduce 

Energy Consumption. What else can 
we do?

PBC1: 	我身为消费者的权力
PBC2: 	节省能源绝不局限于短短一小时。我做

到了，你呢？

Kategori C: Menengah Atas (Tingkatan 4-5)

PCM1:	 Pengurusan Sumber Air.
PCM2:	 Penggunaan Mampan di Rumah atau 

Sekolah.

PCE1:	 Managing Water Resources.
PCE2:	 Sustainable Consumption in Your 

Home or School.

PCC1: 	水源管理
PCC2: 	在学校或家里可身体力行的永续消费

PERTANDINGAN MELUKIS 
POSTER DAN MEREKA 
BENTUK POSTER GRAFIK 
KEPENGGUNAAN
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Kategori D: Umum (Terbuka kepada semua 
warganegara Malaysia)

PDM1:	 Visi dan Harapan Penduduk Orang 
Asli.

PDM2:	 Standard Memastikan Perubahan yang 
Positif

PDE1:	 Aspirations of Indigenous People
PDE2:	 Standards Ensure Positive Change

PDC1: 	原住民的渴望
PDC2: 	“世界标准日”国际标准可保障进步”

Syarat
•	 Bebas menggunakan sebarang bahan pewarna.
•	 Peserta boleh memilih untuk menghasilkan lukisan 

dengan menggunakan sama ada tajuk dalam 
bahasa Malaysia, Inggeris, Cina atau Tamil. Hanya 
satu bahasa sahaja yang dibenarkan dalam satu 
lukisan.

•	 Lukisan grafik dan adaptasi menggunakan komputer 
tidak dibenarkan.

•	 Lukisan dan idea poster mestilah hasil ciptaan 
sendiri.

•	 Poster hendaklah dihasilkan atas kertas berukuran 
•	 37.5 cm x 27cm (drawing block) bagi Kategori 

A 
•	 420 mm x 594 mm (A2) bagi kategori B, 

Kategori C dan Kategori D.
•	 Penyertaan hendaklah disertakan dengan borang 

penyertaan pertandingan  dan borang penghantaran 
sijil yang lengkap. Borang penyertaan hendaklah 
dilekatkan di belakang poster. 

•	 Lukisan dan idea poster mestilah hasil ciptaan sendiri.
•	 Tarikh tutup untuk semua penyertaan pertandingan 

ialah 16 Julai 2013.

Hadiah

Kategori A				  

Hadiah Pertama	 RM1,000.00
Hadiah Kedua	 RM750.00
Hadiah Ketiga	 RM500.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Kategori B dan Kategori C

Hadiah Pertama	 RM1,500.00
Hadiah Kedua	 RM1,000.00
Hadiah Ketiga	 RM750.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Kategori D dan Kategori E			 

Hadiah Pertama	 RM1,500.00
Hadiah Kedua	 RM1,000.00
Hadiah Ketiga	 RM750.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Pertandingan Mereka Bentuk Poster Grafik Kepenggunaan 
Kategori E: Umum (Terbuka kepada semua warganegara Malaysia dan pelajar yang belajar 
di Malaysia)

PEM1: 	Penyelesaian Inovatif untuk Kerjasama 
Air 

PEM2: 	Sejarah Kepenggunaan di Malaysia.

PEE1:	 Innovative Solutions For Water 
Cooperation. 

PEE2:	 History of Consumerism in Malaysia.

PEC1: 	试提出创新的水源合作方案
PEC2: 	马来西亚消费主义运动的发展

Syarat
•	 Poster hendaklah dicetak di atas kertas berukuran 

420mm x 594mm (A2).
•	 Poster yang dihantar dicetak hendaklah WAJIB 

disertakan dengan CD dalam format Vektor Dan 
JPEG / TIFF / BITMAP. 

•	 Penyertaan hendaklah disertakan dengan borang 
penyertaan pertandingan dan borang penghantaran 
sijil yang lengkap. Borang penyertaan hendaklah 
dilekatkan di belakang poster.

•	 Peserta boleh memilih untuk menghasilkan poster 
dengan menggunakan sama ada tajuk dalam 
bahasa Malaysia, Inggeris, Cina atau Tamil. Hanya 
satu bahasa sahaja yang dibenarkan dalam satu 
poster.

•	 Rekaan dan idea poster mestilah hasil ciptaan 
sendiri.

•	 Tarikh tutup untuk semua penyertaan pertandingan 
ialah 16 Julai 2013.

* 	 Semua pemenang akan menerima Sijil 
Pencapaian yang diiktiraf oleh Kementerian 
Pelajaran Malaysia
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Kategori 

A. Umum (Terbuka kepada semua 
pelajar sekolah dan warganegara 
Malaysia)

Pilih salah satu daripada topik yang berikut:

KAM1: 	Gaji Awal Bulan, Hutang Hujung Bulan.
KAM2: 	Hari Tanpa Skrin	

KAE1: 	 Salary At The Beginning of The Month, 
Debt at The End of The Month

KAE2: 	 A day Without Phone / Screen

Topik

Syarat

•	 Pemilihan permukaan dan penggunaan 
teknik adalah bebas.

•	 Lukisan boleh dihasilkan secara satu 
bingkai (1 frame) atau lebih, iaitu 2 
hingga 3 bingkai.

•	 Lukisan kartun menggunakan dakwat atau 
cat air sahaja.

•	 Ciptaan mestilah asli dan hasil daripada 
idea sendiri.

•	 Lukisan kartun adalah dalam saiz (A3) 
420mm x 297mm atau (A2) 420mm x 
594mm

•	 Lukisan kartun hendaklah disertakan 
dengan dialog dalam Bahasa Malaysia 
atau Bahasa Inggeris sahaja.

•	 Lukisan kartun hendaklah berkonsepkan 
humor, menarik dan berkesan.

•	 Tarikh tutup untuk semua penyertaan 
pertandingan ialah 16 Julai 2013.

Kategori A			 

Hadiah Pertama	 RM2,000.00
Hadiah Kedua	 RM1,500.00
Hadiah Ketiga	 RM1,000.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Hadiah

* 	 Semua pemenang akan menerima Sijil 
Pencapaian yang diiktiraf oleh Kementerian 
Pelajaran Malaysia

PERTANDINGAN 
MELUKIS KARTUN 
KEPENGGUNAAN
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Kategori 

A. 	 Sekolah Menengah
B. 	 IPTA/S, Institut Pendidikan Guru, Matrikulasi 

& Tingkatan 6

Kategori A:Sekolah Menengah

BAM1: 	Aduan Pengguna dalam Industri 
Telekomunikasi.

BAM2: 	FOMCA di Ambang 40 tahun

BAE1:	 Consumer Complains on Telcos.
BAE2:	 FOMCA @ 40 years.

Topik

Syarat

•	 Blog boleh menggunakan Bahasa 
Malaysia atau Bahasa Inggeris. Hanya 
satu bahasa sahaja yang dibenarkan 
dalam satu blog. (Bahasa untuk komen 
atau perbincangan daripada orang awam 
adalah bebas.)

•	 Blog mengambil kira kreativiti, reka bentuk 
blog, penggunaan bahasa, jumlah pelawat, 
kekerapan penyertaan atau penglibatan 
awam.

•	 Peserta mesti menggunakan laman www.
blogger.com untuk mereka blog. Laman 
blog yang lain tidak dibenarkan.

•	 WAJIB - Peserta hendaklah menghantar 
alamat blog penyertaan melalui online  
bersama-sama borang penyertaan 
pertandingan yang boleh didapati di laman 
sesawang HPM, www.mypengguna.com

•	 Penyertaan melalui pos tidak digalakkan. 
•	 Elakkan daripada rujukan isu-isu politik dan 

perkauman atau agama.
•	 Tarikh tutup untuk semua penyertaan 

pertandingan ialah 16 Julai 2013.

Hadiah

Kategori A				  

Hadiah Pertama	 RM1,500.00
Hadiah Kedua	 RM1,000.00
Hadiah Ketiga	 RM750.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Kategori B

Hadiah Pertama	 RM2,000.00
Hadiah Kedua	 RM1,500.00
Hadiah Ketiga	 RM1,000.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Kategori B: IPTA/S, Institut Pendidikan Guru, 
Matrikulasi & Tingkatan 6

BBM1:	 Apa Yang Menjana Kepenggunaan; 
Permintaan Atau Bekalan di Pasaran?

BBM2: 	Barangan Tiruan dan Pengguna.

BBE1:	 What Fuels Consumerism;  Demand or 
Supply in The Market?

BBE2: 	 Counterfeit and Consumers

* 	 Semua pemenang akan menerima Sijil 
Pencapaian yang diiktiraf oleh Kementerian 
Pelajaran Malaysia

PERTANDINGAN BLOG 
KEPENGGUNAAN
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Kategori 

A. 	 Pelajar (Terbuka kepada semua pelajar sekolah, IPTA/S, 
Institut Pendidikan Guru, Matrikulasi & Tingkatan 6)

B. 	 Umum (Terbuka kepada semua warganegara Malaysia)

Kategori A: Pelajar
FA1: 	 Keselamatan Taman Permainan 

Kanak-Kanak.
FA2: 	 Masyarakat yang Bertanggungjawab.

Kategori B: Umum
FB1: 	 Keadilan untuk Pengguna Sekarang
FB2: 	 Suara Alam Sekitar

Topik

•	 Pertandingan terbuka kepada semua 
warganegara Malaysia dan pelajar yang 
menuntut di Malaysia.

•	 Peserta boleh menggunakan kamera 
digital sekurang-kurangnya 4.3 megapixel 
atau kamera analog negatif filem), Untuk 
penggunaan kamera analog, negatif  scan 
boleh digunakan sekurang-kurangnya resolusi 
300 dpi) . Saiz minimum 2MB

•	 Saiz gambar bercetak (print) adalah 
•	 8” x 10 in (8R) tanpa bingkai bagai 

kategori A 
•	 12” x 15” (12R) tanpa bingkai bagai 

kategori B.
•	 Foto perlu dihasilkan secara cetakan tunggal 

(single print) sahaja.
•	 Karya yang dihantar hendaklah yang belum 

pernah menyertai mana-mana pertandingan 
atau pameran fotografi.

•	 Pihak menganjur berhak mencetak dan 
menerbitkan sebarang karya peserta untuk 
tujuan publisiti atau promosi.

•	 Teknik mengambil gambar adalah bebas. 

Gambar digital “super-imposed” tidak akan 
diterima. Gambar komposit, gambar helah 
atau manipulasi juga tidak akan diterima. 
Hanya  proses merapikan imej seperti 
memotong, imbangan cahaya dan warna serta 
menghalusi dan menajamkan imej sahaja 
yang dibenarkan.

•	 Gambar yang dihantar (print) hendaklah 
disertakan dengan CD dalam format JPEG 
atau TIFF atau BITMAP.

•	 Penyertaan hendaklah disertakan dengan 
borang penyertaan pertandingan  dan borang 
penghantaran sijil yang lengkap. Borang 
penyertaan hendaklah dilekatkan di belakang 
gambar bersama-sama dengan penerangan 
mengenai gambar (tidak melebihi 20 patah 
perkataan). Penyertaan tanpa penerangan 
mengenai gambar tidak akan diterima.

•	 Penerangan mengenai gambar boleh ditulis 
dalam Bahasa Malaysia atau Inggeris.

•	 Tarikh tutup untuk semua penyertaan 
pertandingan ialah 16 Julai 2013.

Kategori A			 

Hadiah Pertama	 RM1,500.00
Hadiah Kedua	 RM1,000.00
Hadiah Ketiga	 RM750.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

Hadiah

Syarat

Kategori B	

Hadiah Pertama	 RM2,000.00
Hadiah Kedua	 RM1,500.00
Hadiah Ketiga	 RM1,000.00
Hadiah Sagu Hati (x10) bernilai RM200.00

* 	 Semua pemenang akan menerima Sijil Pencapaian yang diiktiraf oleh Kementerian Pelajaran Malaysia

PERTANDINGAN 
FOTOGRAFI 
KEPENGGUNAAN
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Tarikh Lokasi
1 2 Mac 2013 (Sabtu)* Giant Hypermarket Taiping (Perak)

2 9 Mac 2013 (Sabtu)* Giant Hypermarket Kinrara (Selangor)

3 6 April 2013 (Sabtu)* Giant Superstore Kota Bharu Trade Centre (Kelantan)

4 13 April 2013 (Sabtu)* TMC Mesra Mall, Kemaman (Terengganu)

5 13 April 2013 (Sabtu)* Giant Hypermarket Seri Kembangan (Selangor)

6 20 April 2013 (Sabtu)* Giant Superstore Kuantan (Pahang)

7 27 April 2013 (Sabtu)* Giant Hypermarket Segamat (Johor)

8 4 Mei 2013 (Sabtu)* Giant Hypermarket Senawang (N.Sembilan)

9 22 Jun 2013 (Sabtu)* Giant Hypermarket S.Petani (Kedah)

10 29 Jun 2013 (Sabtu)* Giant Hypermarket Prima Prai (P.Pinang)

Kategori 

A.	 Umur  4-6 
B.	 Tahun 1-3 
C.	 Tahun 4-5

Cara Penyertaan

•	 Pertandingan Mewarna “Roadshow” 
akan dijalankan pada setiap hari Jumaat, 
Sabtu dan Ahad di pasar raya besar 
dan komuniti tertentu bermula pada 
pertengahan bulan Februari 2013.

•	 Jadual Pertandingan Mewarna “Roadshow” 
yang terkini boleh didapati di laman 
sesawang HPM, www.mypengguna.
com. Peserta boleh terus mendaftar pada 
hari pertandingan. Pendaftaran awal tidak 
diperlukan.

•	 Bagi menyertai Pertandingan mewarna 
Akhir, sila isi borang penyertaan 
pertandingan dan faks ke 03-78730636 atau 
e-mel kepada urusetia@mypengguna.
com. Bagi penyertaan berkumpulan, sila 
dapatkan borang khas di laman HPM, 
www.mypengguna.com. 

•	 Pastikan anda menghubungi urusetia untuk 
memastikan tarikh dan masa pertandingan 
sebelum anda menghadiri pertandingan ini. 
(Waktu bekerja: Isnin hingga Jumaat, 9.00 
pagi – 5 petang)

PERTANDINGAN 
MEWARNA 
ROADSHOW

Syarat

•	 Penyertaan hanya terbuka kepada kanak-
kanak berumur 4 hingga 6 tahun dan 
pelajar sekolah rendah sahaja.

•	 Hanya PENSEL WARNA SAHAJA YANG 
DIBENARKAN.	

•	 Pihak penganjur tidak akan menyediakan 
sebarang kerusi atau meja untuk para 
peserta.

•	 Keputusan hakim adalah muktamad.

Hadiah

Hadiah berupa “Hamper” untuk 3 pemenang 
utama dan 10 hadiah saguhati bagi setiap 
kategori. (Sila layari www.mypengguna.com 
untuk maklumat lanjut dan perubahan terkini.)

MASA PERTANDINGAN DI PASAR RAYA GIANT
Pendaftaran : 10.30 Pagi

Pertandingan : 11.00 Pagi – 12.30 Tengah Hari
Penyampaian Hadiah : 1.00 Petang

* Tertakluk kepada perubahan. Sila rujuk laman www.mypengguna.com
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•	 Pertandingan Mewarna Akhir akan diadakan 
pada 14 September 2013 (Sabtu)# di tempat 
yang akan ditentukan kelak. Sila rujuk www.
mypengguna.com untuk maklumat lanjut.

•	 Bagi menyertai Pertandingan mewarna Akhir, sila isi borang penyertaan pertandingan dan 
faks ke 03-7873 0636 atau e-mel kepada urusetia@mypengguna.com. Bagi penyertaan 
berkumpulan, sila dapatkan borang khas di laman HPM, www.mypengguna.com. Tarikh tutup 
untuk pendaftaran penyertaan Pertandingan Mewarna Akhir pada 2 September 2013. 

•	 Tempat Pertandingan Mewarna Akhir akan dikemaskinikan di www.mypengguna.com. Sila 
rujuk www.mypengguna.com untuk keterangan lanjut.

•	 Selain daripada pertandingan mewarna, terdapat aktiviti-aktiiviti lain untuk semua lapisan 
masyarakat seperti demo Bomba, K9, Pertahanan Awam, Polis, pameran dan booth 
berinformasi pada hari tersebut.

Cara Penyertaan

•	 Hanya PENSEL WARNA SAHAJA YANG 
DIBENARKAN.	

•	 Penyertaan hanya terbuka kepada kanak-
kanak berumur 4 hingga 6 dan pelajar 
sekolah rendah sahaja.

•	 Kategori D terbuka kepada umur 13 tahun 

dan ke atas termasuk ibu bapa peserta .
•	 Pihak penganjur tidak akan menyediakan 

sebarang kerusi atau meja untuk para 
peserta.

•	 Keputusan hakim adalah muktamad.

Kategori B			 

Hadiah Pertama	 RM400.00
Hadiah Kedua	 RM300.00
Hadiah Ketiga	 RM200.00
Hadiah Sagu Hati (x20)	 RM50.00

Hadiah

Syarat

Kategori C

Hadiah Pertama	 RM500.00
Hadiah Kedua	 RM400.00
Hadiah Ketiga	 RM300.00
Hadiah Sagu Hati (x20)	 RM50.00

Kategori D

Hadiah Pertama	 RM300.00
Hadiah Kedua	 RM200.00
Hadiah Ketiga	 RM100.00
Hadiah Sagu Hati (x20)	 RM50.00

* 	 Semua pemenang akan menerima Sijil Pencapaian yang diiktiraf oleh Kementerian Pelajaran Malaysia

KARNIVAL 
PERTANDINGAN 
MEWARNA AKHIR

Kategori A			 

Hadiah Pertama	 RM300.00
Hadiah Kedua	 RM200.00
Hadiah Ketiga	 RM100.00
Hadiah Sagu Hati (x20)	 RM50.00

# 	 Tertakluk kepada perubahan semasa
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Kategori 

A: 	 Sekolah Rendah (Tahun 4 - 6)

SA1: 	 Eko Pelancongan
SA2: 	 Kepenggunaan di Malaysia.

SAE1:	 Eco Tourism.
SAE2:	 Consumerism in Malaysia.

Topik

Kategori A: Sekolah Rendah (Tahan 4-6)

Syarat

•	 Terbuka kepada semua pelajar sekolah 
rendah.

•	 Penyertaan boleh dihasilkan dalam Bahasa 
Malaysia atau Bahasa Inggeris.

•	 Penyertaan hendaklah dihantar dalam 
bentuk buku (hard copy).

•	 Jumlah ahli kumpulan tidak melebihi 3 
orang.

•	 Setiap kumpulan hendaklah dibimbing oleh 
seorang guru penasihat.

•	 Jumlah halaman tidak melebihi 25 muka 
surat.

•	 Penyediaan buku skrap adalah berdasarkan 
kandungan, kreativiti dan persembahan 
secara keseluruhan. 

•	 Penyertaan hendaklah disertakan dengan 
borang penyertaan pertandingan dan 
borang penghantaran sijil yang lengkap.

•	 Tarikh tutup untuk semua penyertaan 
pertandingan ialah 16 Julai 2013.

Kategori A			 

Hadiah Pertama	 RM1,000.00
Hadiah Kedua	 RM750.00
Hadiah Ketiga	 RM500.00
Hadiah Sagu Hati (x10)	 RM100.00

Hadiah

* 	 Sijil Penghargaan untuk Guru Penasihat 
pemenang utama dan pemenang sagu 
hati. 

*	 Semua pemenang akan menerima 
Sijil Pencapaian yang diiktiraf oleh 
Kementerian Pelajaran Malaysia

PERTANDINGAN 
BUKU SKRAP 
KEPENGGUNAAN
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Kategori 
A. 	 Sekolah Menengah
B. 	 IPTA/S, Institut Pendidikan Guru, Matrikulasi & Tingkatan 6

Kategori A: Sekolah Menengah
Theme:	Standards Ensure Positive Change
Tema:	 Standard Memastikan Perubahan 

yang Positif

Kategori B: IPTA/S, Institusi Pendidikan 
Guru, Matrikulasi & Tingkatan 6
Theme: Standards Ensures Positive Change
Tema:	 Standard Memastikan Perubahan 

yang Positif

Topik

•	 Para peserta perlu mencipta satu video montaj 
yang menunjukkan aspek berkaitan tema dengan 
jelas.

•	 Kandungan video montaj WAJIB mempunyai 
elemen dan rujukan kepada Malaysian 
Standard (MS) yang berkaitan dengan tema 
dan video montaj anda. 

•	 Penyertaan video montaj yang tidak mempunyai 
rujukan dan kandungan berkaitan MS akan 
dibatalkan.

•	 Peserta perlu mengisi borang penyertaan 
dan memberikan sinopsis video montaj (tidak 
melebihi 50 patah perkataan) dan mencipta satu 
slogan video montaj secara ringkas. 

•	 Tempoh masa video montaj adalah tidak 
melebihi tiga minit dan definisinya boleh dilihat 
dan difahami dengan jelas.

•	 Video montaj perlu dihantar dalam bentuk 
DVD menggunakan DVD-R (2 salinan).

•	 Kos penyediaan adalah ditanggung sepenuhnya 
oleh peserta.

•	 Video montaj yang dihantar mestilah tidak pernah 
dikemukakan menyertai mana-mana pertandingan 
atau disiarkan oleh mana-mana pihak. Jika 
pihak penganjur mendapati penyertaan anda 
tidak asli atau pernah dikemukakan menyertai 
pertandingan lain sebelum ini, penyertaan anda 
akan dibatalkan.

•	 Para peserta boleh menghantar lebih daripada 
satu video montaj tetapi hanya berhak memenangi 
satu hadiah sahaja.

•	 Video montaj akan dinilai berdasarkan 
keaslian karya, kandungan dan kesesuaian 
dengan tema, dan paling penting rujukan dan 
kandungan yang dikaitkan dengan MS.

•	 Kandungan penyertaan video montaj juga harus 
mempunyai logo Jabatan Standard Malaysia 
(STANDARDS MALAYSIA) dengan jelas.

•	 Video montaj yang dihantar tidak akan 
dikembalikan dan segala penyertaan akan 
menjadi hak milik Jabatan Standard Malaysia 
(STANDARDS MALAYSIA) dan FOMCA.

•	 Pemenang-pemenang utama akan diumumkan 
pada Majlis Anugerah Standard dan Akreditasi 
Kebangsaan 2013 yang akan diadakan pada 
bulan November 2013.

•	 Pemenang-pemenang sagu hati akan dihubungi 
oleh Urusetia melalui telefon.

•	 Hanya pemenang utama, iaitu pemenang tempat 
pertama, kedua dan ketiga akan menerima hadiah 
pada majlis ini. Hadiah pemenang-pemenang 
sagu hati akan diberikan oleh Urusetia melalui 
cek yang akan dimasukkan ke dalam akaun 
pemenang-pemenang.

•	 Tarikh tutup untuk semua penyertaan 
pertandingan ialah 16 Julai 2013.

Kategori A			 

Hadiah Pertama	 RM1,500.00
Hadiah Kedua	 RM1,200.00
Hadiah Ketiga	 RM800.00
Hadiah Sagu Hati (x5) bernilai RM200.00

Hadiah

Syarat

Kategori B	

Hadiah Pertama	 RM2,000.00
Hadiah Kedua	 RM1,500.00
Hadiah Ketiga	 RM1,000.00
Hadiah Sagu Hati (x5) bernilai RM200.00

* 	 Semua pemenang akan menerima Sijil Pencapaian yang diiktiraf oleh Kementerian Pelajaran Malaysia

VIDEO MONTAJ - 
PERTANDINGAN VIDEO 
MONTAJ KEPENGGUNAAN
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Kategori
A:	 Sekolah Menengah
B:	 IPTA/S, Institut Pendidikan Guru, Matrikulasi & Tingkatan 6

Topik
Kategori A: Sekolah Menengah
UAM1:	 Innovative and Creative Strategies to 

Improve Water Conservation in Your 
Community

UAM1:	 Strategi Inovatif dan Kreatif untuk 
Meningkatkan Pemuliharaan Air dalam 
Masyarakat Anda.

UAM2:	 Improving Domestic Waste Management 
towards Greener Society

UAM2:	 Memperbaik Pengurusan Sisa Domestik 
ke Arah Masyarakat Hijau

Kategori B: IPTA/S, Institut Pendidikan Guru, 
Matrikulasi & Tingkatan 6
UBM1:	 Improving Safe Chemical Management 

for Environment and Human Health
UBM1:	 Memperbaik Tahap Keselamatan 

Pengurusan Kimia untuk Alam Sekitar 
dan Kesihatan Manusia

UBM2:	 Enhancing Use of Energy Efficient and 
Green Products in Your Community

UBM2:	 Meningkatkan Penggunaan Produk 
Cekap Tenaga dan Hijau dalam 
Masyarakat Anda.

Cara Penyertaan
1.	 Peserta bebas untuk memilih salah satu daripada dua 

topik yang diberikan. Projek ini boleh dijalankan di 
sekolah, institusi atau masyarakat anda.

2.	 Jumlah ahli kumpulan hendaklah antara 3 hingga 5 
orang. Setiap kumpulan hendaklah dibimbing oleh 
seorang guru / pensyarah / penasihat.

3.	 Kumpulan yang ingin menyertai pertandingan SPEAK 
UP WAJIB memaklumkan pihak Urusetia, iaitu 
Persatuan Pengguna-Pengguna Standard Malaysia 
di talian 03-78762009 sebelum menghantar kertas 
cadangan.

4.	 Pihak Urusetia akan datang ke sekolah/ institusi anda 
untuk menerangkan panduan dan cara-cara untuk 
menyediakan kertas cadangan dan elemen-elemen 
penting yang perlu diketahui oleh peserta. Tarikh dan 
waktu yang sesuai boleh dibincangkan dengan pihak 
urusetia bagi sesi taklimat ini.

5.	 Selepas taklimat ini, peserta hendaklah menghasilkan 
satu kertas cadangan (proposal) yang 
membincangkan masalah dan pelan penyelesaian isu 
atau topik yang ingin diketengahkan untuk perhatian 
pihak sekolah, institusi atau masyarakat anda.

6.	 Projek  dan segala aktiviti untuk projek anda 
WAJIB  mempunyai elemen dan rujukan kepada 
Malaysian Standard (MS) yang berkaitan. 
Penyertaan yang TIDAK mempunyai rujukan dan 
kandungan berkaitan MS akan ditolak.

7.	 Kumpulan yang menghantar kertas cadangan 
tanpa menghubungi Urusetia untuk sesi taklimat 
akan menyebabkan penyertaan anda TIDAK akan 

dipertimbangkan.
8.	 Jumlah halaman kertas cadangan tidak melebihi 

15 muka surat (kertas bersaiz A4, tidak termasuk 
lampiran). Kertas cadangan hendaklah merangkumi 
segmen-segmen berikut :
a)	 Latar belakang masalah yang ingin dibincangkan 

(3 muka surat).
b)	 Objektif projek, kumpulan sasaran, jangka masa 

projek (1 muka surat).
c)	 Pelan tindakan (7 muka surat).
d)	 Menyatakan dengan jelas dokumen Malaysian 

Standard (MS) yang akan dirujuk atau diguna 
pakai dalam menyelesaikan masalah dan pelan 
tindakan.

e)	 Hasil yang diharapkan (1 muka surat).
f)	 Kesinambungan jangka masa panjang dan 

kebolehan projek dikembangkan di lokasi lain. (3 
muka surat).

9.	 Setiap kumpulan juga perlu menghasilkan bahan 
promosi bagi projek masing-masing (risalah, poster, 
buku panduan, “jingle, pelekat stiker, T-shirt dan lain-
lain) terpulang kepada kreativiti ahli kumpulan. Satu 
set sampel bahan promosi hendaklah disertakan 
bersama-sama dengan kertas cadangan projek dan 
borang penyertaan pertandingan.

10.	 Segala bahan promosi yang dihasilkan WAJIB 
mempunyai logo Jabatan Standard Malaysia 
(STANDARDS MALAYSIA) dan logo Persatuan 
Pengguna-Pengguna Standard Malaysia 
(Standards Users).

PERTANDINGAN 
“SPEAK-UP”
Merancang satu projek di sekolah atau komuniti 
anda berdasarkan konsep Tanggungjawab Sosial.
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11.	 5 kumpulan daripada kategori A dan 5 kumpulan 
daripada kategori B akan disenarai pendek 
berdasarkan kertas cadangan yang dihantar. 
Setiap kumpulan yang terpilih akan menerima dana 
berjumlah RM 1,000. 

12.	 Dana ini untuk melaksanakan projek yang 
dicadangkan serta untuk membuat persiapan bagi 
pameran.

13.	 Kumpulan yang terpilih boleh mula melaksanakan 
projek bermula Jun 2013 selepas dihubungi oleh 
Urusetia pertandingan ini.

14.	 Semua projek hendaklah diselesaikan pada 
pertengahan bulan September 2013. 

15.	 Setiap kumpulan hendaklah memaklumkan tarikh 
pelaksanaan projek kepada Urusetia. Wakil 
daripada Urusetia dan Jabatan Standard Malaysia 
(STANDARDS MALAYSIA) akan menghadiri salah 
satu daripada aktiviti-aktiviti yang dirancangkan untuk 
menilai projek anda.

16.	 Setiap kumpulan terpilih hendaklah menghantar satu 
laporan akhir kepada Urusetia sebelum 30 September 
2013.

17.	 Segala penyertaan, bahan-bahan promosi dan bahan 
lain yang dihantar tidak akan dikembalikan dan segala 
penyertaan akan menjadi hak milik Jabatan Standard 
Malaysia dan FOMCA.

18.	 3 pemenang utama bagi setiap kategori akan 
menyertai pameran yang akan diadakan semasa 
Majlis Anugerah Standard dan Akreditasi 
Kebangsaan 2013  pada bulan November 2013. 

19.	 Pemenang-pemenang sagu hati akan dihubungi oleh 
Urusetia melalui telefon.

20.	 Hanya pemenang utama iaitu pemenang tempat 
pertama, kedua dan ketiga akan menerima hadiah 
pada majlis ini. Hadiah pemenang-pemenang sagu 
hati akan diberikan oleh Urusetia melalui cek yang 
akan dimasukkan ke dalam akaun pemenang-
pemenang.

Syarat
•	 Terbuka kepada semua pelajar sekolah menengah 

dan IPTA/S, Institut Pendidikan Guru, Matrikulasi & 
Tingkatan 6.

•	 Penyertaan boleh dihasilkan dalam Bahasa Malaysia 
atau Bahasa Inggeris

•	 Kertas kerja hendaklah ditaip menggunakan tulisan 
“Arial 12 poin” dan dicetak atas kertas A4.

•	 Penilaian kertas kerja dan bahan promosi adalah 
berdasarkan kandungan, kreativiti dan persembahan 
secara keseluruhan.

•	 Format laporan yang selanjutnya boleh didapati 
daripada laman sesawang www.mypengguna.com / 
www.standardsusers.org

•	 Segala maklumat mengenai Malaysian Standard 
(MS) dan Jabatan Standard Malaysia (STANDARDS 
MALAYSIA) boleh didapati di laman sesawang 
www.standardsmalaysia.gov.my atau www.
msonline.gov.my/default.php 

•	 Piala Datuk Annas akan dianugerahkan kepada 
pemenang keseluruhan Pertandingan Speak Up 
pada Majlis Anugerah Standard dan Akreditasi 
Kebangsaan 2013.

Hadiah
Kategori A				  
Hadiah Pertama	 RM2,500.00
Hadiah Kedua	 RM1,500.00
Hadiah Ketiga	 RM1,000.00
Hadiah Sagu Hati (x2)	 RM   500.00

Kategori B
Hadiah Pertama	 RM3,000.00
Hadiah Kedua	 RM2,000.00
Hadiah Ketiga	 RM1,500.00
Hadiah Sagu Hati (x2)	 RM   500.00

*	 Sijil Penghargaan untuk Guru / Pensyarah Penasihat pemenang utama dan pemenang sagu hati.
* 	 Semua pemenang akan menerima Sijil Pencapaian yang diiktiraf oleh Kementerian Pelajaran Malaysia
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PERTANDINGAN 
KEMPEN PENJIMATAN 
AIR ‘MYWATER’

Objektif yang ingin dicapai dalam pertandingan 
ini adalah:
•	 Mendidik pelajar untuk menghargai dan 

menjimatkan penggunaan air, yang 
seterusnya bertanggungjawab kepada 
sumber air.

•	 Memberi kesedaran dan mendorong 
perubahan sikap positif kepada pelajar-
pelajar tentang kepentingan penjimatan air 
dan penjagaan alam sekitar.

•	 Menyumbang kepada pengurusan 
permintaan air (water demand 
management).

Objektif

Kategori penyertaan yang dipertandingkan 
adalah :
A)	 Sekolah Rendah
B)	 Sekolah Menengah

Kategori

1.	 Setiap sekolah yang ingin menyertai 
pertandingan ini perlu terlebih dahulu 
mengisi borang penyertaan dan menghantar 
salinan tiga (3) bil air terkini (Februari 2013, 
Januari 2013 dan Disember 2012).

2.	 Dari ketiga-tiga bil diatas, bil yang akan 
diambil kira sebagai bil permulaan 
pertandingan adalah bil bagi bulan Februari 
2013. Bil selebihnya (Januari 2013 dan 
Disember 2012) akan dijadikan rujukan jika 
perlu.

3.	 Jangka masa pertandingan adalah 5 
bulan dan pihak sekolah perlu menghantar 
salinan bil air bagi tempoh tersebut kepada 
pihak urusetia untuk pemantauan. 

	 Bil yang perlu diserahkan untuk 
pemantauan: 

	 Mac, April, May, Jun dan Julai 2013
4.	 Pihak sekolah perlulah menghantar 

salinan bil secara konsisten. Jika terdapat 
penghantaran yang tidak lengkap, pihak 
sekolah harus menyelesaikannya sebelum 
tarikh tutup pertandingan.  

5.	 Pihak sekolah boleh menghantar salinan 
bil melalui e-mail atau faks dengan menulis 
‘MyWater’ dan nama sekolah pada e-mel 
atau faks tersebut.

6.	 Pertandingan akan dimulakan sebaik 
sahaja pihak Urusetia menerima borang 
penyertaan dan salinan tiga (3) bil terkini. 
Aktiviti-aktiviti penjimatan air boleh mula 
dilaksanakan selepas penghantaran 
tersebut.

7.	 Pertandingan akan ditamatkan sebaik 
sahaja pihak Urusetia menerima bil bulan 
terakhir (Julai 2013). Pihak sekolah juga 
dikehendaki menyediakan LAPORAN 
mengenai aktiviti-aktiviti penjimatan air 
yang telah dilaksanakan di sekolah masing-
masing dan LAPORAN persepsi daripada 
pelajar-pelajar tentang aktiviti tersebut.    

8.	 Tarikh akhir bagi penyerahan dokumen 
kepada urusetia adalah 23 Ogos 2013.  
Dokumen yang diterima selepas tarikh 
tersebut tidak akan diambil kira.

Cara Penyertaan
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1.	 Penyertaan akan dinilai melalui bil-bil yang 
dihantar kepada pihak urusetia.

2.	 Pemberian markah adalah berdasarkan:
a.	 Kadar peratusan pengurangan 

penggunaan air.
b.	 Konsistensi dalam pengurangan 

penggunaan air tersebut.

c.	 Laporan aktiviti yang dijalankan di 
sekolah.

d.	 Laporan persepsi / pendapat dari 
pelajar tentang aktiviti tersebut.

e.	 Sekolah yang menghantar salinan bil 
secara konsisten akan diberi markah 
tambahan.

Penilaian

Hadiah

Kategori A				  

Hadiah Pertama	 RM1,500.00
Hadiah Kedua	 RM1,000.00
Hadiah Ketiga 	 RM   500.00

Kategori B

Hadiah Pertama	 RM2,500.00
Hadiah Kedua	 RM2,000.00
Hadiah Ketiga	 RM1,000.00

•	 Setiap sekolah yang menyertai akan diberikan sijil penyertaan.

Proses Pertandingan
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PERTANDINGAN ANUGERAH 
PENYERTAAN TERBANYAK 
PERINGKAT SEKOLAH

Kategori 

A: 	 Sekolah Rendah (SK, SRJK (C), SRJK (T))
B: 	 Sekolah Menengah (SMK)

•	 Mengenal pasti sekolah-sekolah yang bergerak aktif dalam pendidikan kepenggunaan di 
Malaysia.

•	 Mengiktiraf sekolah dan guru-guru yang bergerak secara sukarela dalam mendidik pengguna 
muda tentang kepentingan ilmu kepenggunaan.

Objektif

Hadiah

•	 Panel mengambil kira latar belakang sekolah dan jumlah penglibatan pelajar dalam 
PERTANDINGAN KEPENGGUNAAN HARI PENGGUNA MALAYSIA (kecuali Pertandingan 
Mewarna) anjuran FOMCA pada tahun 2012.

•	 Para hakim yang terdiri daripada Ahli Panel Jawatankuasa Tertinggi FOMCA akan membuat 
penilaian penyertaan dan memastikan sekolah memenuhi kriteria Anugerah ini.

•	 Sekolah yang telah disenarai pendek akan dihubungi oleh urusetia FOMCA dan perlu 
menghantar profil sekolah serta senarai aktiviti sebagai bukti sokongan dalam anugerah ini.

Penilaian

•	 KOD SEKOLAH hendaklah diisi dalam semua borang penyertaan pertandingan. Kod Sekolah 
adalah kod yang diberikan oleh Kementerian Pelajaran Malaysia kepada semua sekolah-
sekolah di Malaysia. Contoh PEA2054, SMK DATUK HAJI AHMAD BADAWI, JALAN DATUK 
HAJI AHMAD BADAWI, KEPALA BATAS, PENANG.

•	 Borang perlu dilampirkan bersama-sama dengan semua hasil karya pelajar-pelajar sekolah.
•	 Tarikh tutup penyertaan ialah pada 16 Julai 2013.
•	 Jika sekolah tidak mempunyai Kod Sekolah, sila hubungi Urusetia HPM di talian 03-

78774741 untuk mendapatkan kod sekolah anda atau layari www.mypengguna.com untuk 
mendapatkannya. (Waktu bekerja 9.00 pagi – 5.00 ptg, Isnin hingga Jumaat)

•	 Perhatian : KOD SEKOLAH tidak sama seperti tahun sebelumnya.

Penyertaan

Kategori A				  

Hadiah (x3)	 RM3,000.00 + Piala + Sijil Pengiktirafan
Hadiah Sagu Hati (x10)	 Sijil Pengiktirafan

Kategori B

Hadiah (x1)	 RM5,000.00 + Piala + Sijil Pengiktirafan
Hadiah Sagu Hati (x10)	 Sijil Pengiktirafan
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BORANG PENYERTAAN 
ANUGERAH PENYERTAAN TERBANYAK 

Peringkat Sekolah
Kod Sekolah 		  : ____________________

Nama Sekolah 		 : _____________________________________________________________

Alamat Sekolah 	 : _____________________________________________________________

______________________________________________________________________________

No. Tel. Sekolah 		  : __________________	  No. Faks Sekolah : _______________________

Laman web Sekolah (jika ada)	 : ____________________________________________________

Nama Guru Besar/ Pengetua : _____________________________________________________

No. telefon bimbit	 : ______________________  E-mel: ________________________________

Nama Guru / Pegawai (lain-lain) : ___________________________________________________

No. telefon bimbit	 : ______________________  E-mel: ________________________________

Jumlah Penyertaan Sekolah saya adalah seperti berikut:-

Esei	 : ________________	 Poster		  : ________________	 Kartun: _________________

Blog	 : ________________	 Fotografi	 : ________________ 	 Buku Skrap: _____________

Video Montaj : ___________________			   “Speak Up” : _________________

Kempen Penjimatan MyWater: ______________________

Jumlah Penyertaan Keseluruhan: ____________________

Dengan ini saya mengesahkan bahawa saya bersetuju dengan semua syarat pertandingan 
ini.

Tandatangan	 : _______________________ 		  Tarikh : ______________________________

Nama			   : _______________________		

Jawatan		  :_______________________		  Cop rasmi sekolah:	_____________________

“Sekolah yang telah mendaftarkan KOD HPM sekolah pada tahun lepas hendaklah  menggunakan 
KOD sekolah yang telah diberikan oleh Kementerian Pelajaran Malaysia. Pihak sekolah boleh 
menyemak status KOD sekolah di www.mypengguna.com. KOD HPM Sekolah ini adalah wajib 
bagi semua sekolah yang hendak mengambil bahagian dalam Anugerah Penyertaan Terbanyak 
peringkat sekolah. Sekolah-sekolah lain yang berminat boleh melayari laman sesawang Urusetia 
HPM untuk mengetahui KOD sekolah anda. Semua sekolah harus menulis KOD sekolah bagi 
membantu Urusetia HPM dalam urusan penghantaran sijil penyertaan. 
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BORANG PENYERTAAN PERTANDINGAN

Penyertaan Pertandingan:

(    ) Esei		  (    ) Poster			  (    ) Kartun			  (    ) Blog

(    ) Fotografi	 (    ) Buku Skrap	 (    ) Video Montaj	 (    ) “Speak Up”

(    ) Kempen Penjimatan Air “MyWater”

Kod Tajuk:___________________________________ (Contoh: ECM1)

*Sila hantarkan sijil penyertaan kepada:		 (    ) Sekolah			   (    ) Rumah

Nama Penuh:___________________________________________________________________
(mengikut Kad Pengenalan / Sijil Kelahiran)

Umur	 :_________	___			  Jantina: L / P		  No. MyKad / MyKid: ____________________

Nama Sekolah	 : ________________________________________________________________

KOD HPM Sekolah**: ______________		 Tahun/Tingkatan:_________ 	 Kelas:____________

Alamat Sekolah/ Rumah: _________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

Tel Peserta (Rumah / Tel bimbit): ___________________________________________________

Tel (Sekolah / Penjaga):___________________________________________________________

E-mel peserta: _________________________________________________________________

Nama (Penjaga / Guru Penasihat): __________________________________________________

Dengan ini saya mengesahkan bahawa penyertaan yang disertakan ini adalah hasil karya 
asal saya dan saya bersetuju dengan semua syarat pertandingan ini.

Tandatangan: __________________________		  Tarikh: _______________________________

*   	 Pilih salah satu

*  	 Sekolah yang telah berdaftar pada tahun sebelum ini boleh menggunakan KOD HPM yang baru. Sekolah boleh menyemak 
status KOD HPM Sekolah di www.mypengguna.com. KOD HPM Sekolah ini adalah wajib bagi semua sekolah yang hendak 
mengambil bahagian dalam Anugerah Penyertaan Terbanyak peringkat sekolah. Sekolah – sekolah lain juga digalakkan 
mendapatkan KOD HPM Sekolah bagi membantu Urusetia HPM dalam urusan penghantaran sijil penyertaan.

*	 Penyertaan secara individu tidak perlu mengisi Kod Sekolah dan maklumat yang tidak berkaitan.

(Tarikh tutup untuk semua penyertaan pertandingan ialah 16 Julai 2013)

Kod sekolah

*WAJIB DIISI
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BORANG PENGHANTARAN 
SIJIL PENYERTAAN

Kod Tajuk:___________________________________ (Contoh: ECM1)

*Sila hantarkan sijil penyertaan kepada:		 (    ) Sekolah			   (    ) Rumah

Nama Penuh:___________________________________________________________________
(mengikut Kad Pengenalan / Sijil Kelahiran)

Umur	 :_________	___			  Jantina: L / P		  No. MyKad / MyKid: ____________________

Nama Sekolah	 : ________________________________________________________________

KOD HPM Sekolah**: ______________		 Tahun/Tingkatan:_________ 	 Kelas:____________

Alamat Sekolah/ Rumah: _________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

Tel Peserta (Rumah / Tel bimbit): ___________________________________________________

Tel (Sekolah / Penjaga):___________________________________________________________

E-mel peserta: _________________________________________________________________

Nama (Penjaga / Guru Penasihat): __________________________________________________

*   	 Wajib diisi oleh semua peserta.

*	 Penyertaan secara individu tidak perlu mengisi Kod Sekolah dan maklumat yang tidak berkaitan.

Kod sekolah

WAJIB DIISI
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Syarat Umum Pertandingan

•	 Semua ciptaan atau hasil karya penyertaan mestilah asli dan hasil daripada idea sendiri. 
Pihak penganjur berhak untuk menolak penyertaan atau menarik balik hadiah yang diberikan 
sekiranya didapati hasil karya adalah tidak asli. Pelanggaran hak cipta adalah suatu jenayah.

•	 Semua penyertaan yang dihantar adalah hak milik FOMCA. Ia akan digunakan bagi tujuan 
promosi dan pendidikan seperti poster, cetakan risalah, buku, laman sesawang dan lain-lain.

•	 Semua penyertaan hendaklah disertakan dengan borang penyertaan yang lengkap dan 
ditandatangani oleh peserta.

•	 Pihak penganjur berhak menolak penyertaan yang tidak menepati syarat-syarat yang telah 
ditetapkan.

•	 Penganjur tidak akan bertanggungjawab terhadap sebarang kerosakan, tersilap hantar atau 
penyertaan yang hilang. Bukti penyertaan atau pengeposan tidak diterima sebagai bukti 
penerimaan.

•	 Warga FOMCA serta ahli keluarga terdekat tidak dibenarkan menyertai pertandingan ini.
•	 Para peserta boleh menghantar lebih daripada satu penyertaan tetapi hanya berhak menerima 

satu hadiah utama bagi semua jenis pertandingan.
•	 Keputusan daripada panel hakim adalah muktamad. Sebarang rayuan berkenaan keputusan 

pertandingan tidak akan dilayan.
•	 Pihak penganjur tidak akan mengembalikan karya penyertaan kepada peserta.
•	 Sentiasa rujuk laman www.mypengguna.com untuk perkembangan dan aktiviti terkini.
•	 Tarikh tutup penyertaan adalah 16 Julai 2013.

Alamatkan penyertaan kepada:

	 Urusetia Pertandingan Kepenggunaan HPM 2013
	 No. 24, 	Jalan SS1/22A
	 47300 Petaling Jaya, Selangor

Untuk sebarang maklumat lanjut mengenai pertandingan, sila 
hubungi:

	 Urusetia Pertandingan Kepenggunaan HPM 2013
	 Tel 				   : 03-7877 4741
	 Faks 			   : 03-7873 0636
	 E-mel 			   : urusetia@mypengguna.com
	 Waktu bekerja 	 : 9.00 pagi – 5.00 ptg (Isnin hingga Jumaat)

Sebarang pengumuman atau maklumat terkini 
akan dipaparkan melalui laman web HPM: 

www.mypengguna.com
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Gabungan Persatuan-persatuan 
Pengguna Malaysia (FOMCA) telah 
ditubuhkan pada 10 Jun, 1973 di Alor 
Star, Kedah. FOMCA akan menyambut 
ulang tahun ke-40 dalam tahun 2013.

Pada masa kini, FOMCA mempunyai 
15 ahli gabungan di negeri-negeri yang 
mengfokuskan dalam isu-isu pengguna.

FOMCA telah memilih tema 
“Memperkukuh Perlindungan dan 
Pengupayaan Pengguna” untuk ulang 
tahun ke-40.

Dalam 40 tahun ini, FOMCA telah 
menghadapi banyak perjuangan dan 
cabaran pada masa yang sama juga 
telah mencapai pelbagai kejayaan dalam 
meningkatkan perlindungan pengguna 
dan memperkasakan pengguna.

FOMCA telah berjuang dan menyokong 
bagi perlindungan pengguna yang lebih 
baik melalui undang-undang, dasar, 
program dan penguatkuasaan. Beberapa 
inisiatif advokasi FOMCA termasuk:
1. 	 Akta Perlindungan Pengguna, 1999
2. 	 Dasar Pengguna Negara
3. 	 Akta Persaingan, 2010
4. 	 Kempen terhadap Sistem Bil Indah 

Water Konsortium
5. 	 Piagam Pesakit

Antara Program Pendidikan FOMCA 
termasuk:
1. 	 Kempen Konsumer Kebangsaan 

mengenai hak-hak dan 
tanggungjawab pengguna dan 
penggunaan berhemat

2. 	 Program Pendidikan Kewangan untuk 
pra-sekolah hingga pekerja muda

3. 	 Pendidikan pengguna dan 
penglibatan melalui Program Hari 
Pengguna Malaysia

4. 	 Program SWITCH untuk kecekapan 
tenaga

5. 	 Penerbitan Pendidikan Kewangan 
dan Pendidikan Pengguna

Ulangtahun ke-40 adalah masa untuk 
penilaian dan refleksi daripada apa yang 
kita telah dicapai dan apa yang terdapat 
di masa hadapan untuk pergerakan. 
Lapan hak pengguna dan Garis 
Panduan Bangsa-bangsa Bersatu bagi 
Perlindungan Pengguna menyediakan 
rangka kerja dan penanda aras untuk 
menilai status perlindungan pengguna di 
Malaysia.

FOMCA berhasrat untuk membina 
sebuah negara di mana orang ramai 
boleh membuat pilihan yang bermaklumat 
mengenai barang-barang yang selamat 
dan mampan di mana hak pengguna 
individu dan kolektif adalah terjamin dan 
dihormati.

Sila hubungi FOMCA untuk keterangan 
lanjut mengenai FOMCA @ 40!

SAMBUTAN FOMCA @ 40
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Menyedari kepentingan teknologi telefon pintar dalam era baru ini, FOMCA telah 
melancarkan App telefon pintar yang pertama dari organisasi pengguna. FOMCA 
sedang menjalankan langkah ini untuk melibatkan diri dengan pengguna terutamanya 
generasi muda dalam cara yang lebih mudah dan berkesan.
	 Terdapat lima elemen penting dalam App percuma ini, iaitu: Aduan, Berita, 
Kempen, Penerbitan dan latar belakang FOMCA. Pengguna kini boleh membuat 
aduan di hujung jari mereka. Mereka boleh mengambil gambar dan segera hantar ke 
FOMCA dengan menggunakan App tersebut.
	 FOMCA juga akan bekerjasama dengan agensi-agensi utama untuk mengukuhkan 
rangkaian kami dan kerjasama untuk meningkatkan perlindungan dan pendidikan 
pengguna.
	 Bagi meneruskan peranan yang relevan dan kritikal dalam masyarakat, FOMCA 
perlu mengukuhkan peranan diri sebagai penggalak berkesan untuk dasar awam 
dan program-program bagi perlindungan pengguna serta memperkasakan pengguna 
untuk menghadapi cabaran-cabaran ini.

Aplikasi Perisian 
Telefon Pintar 

(App) untuk FOMCA

Make a Real Time Complaint via smartphone!!!
Make a statement by Knowing your Rights as a consumer !!

Discover a whole new way of making a Complaint in Real Time with smartphone!!!.
Experience a variety News Updates at your fingertips with ease
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